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Beschreibung des Projekts

Alleine im deutschsprachigen Raum leben mehr als 10 Millionen Menschen mit Behinderung. 
Spezielle Eingabegeräte und dafür adaptierte Software sind nur beschränkt verfügbar und meist sehr 
teuer, so dass für diese der Zugang zu digitalen Lerninhalten derzeit nur teilweise oder gar nicht mög-
lich ist. Gleichzeitig werden beinahe täglich neue Touchpad- oder Tablet-Geräte vorgestellt. Diese sind 
mittlerweile für den Consumer-Bereich erschwinglich und haben das Potenzial, bei Ausstattung mit 
geeigneter Software und entsprechenden Schnittstellen auch für Menschen mit Behinderungen den 
Zugang zu digitalen Lerninhalten für Training und Therapie kostengünstig und einfach zu ermöglichen.

Ziel von ATLab  ist es daher, ein flexibles und einfaches System zur gezielten Erstellung von 
Anwendungen (Apps) für Personen mit Behinderung auf derzeit verfügbaren Tablets zu entwickeln.

TechnikPädagogik

Methodik
Langjährige Erfahrung
	 Beratung für Menschen mit Behinderung
	 Computertechnik
	 Konzeption eigener Softwareprogramme
Erhebung von User-Requirements
	 Erstellung von Personas & Szenarios
	 ExpertInneninterviews
	 Evaluierung von Apps
	 Gegenüberstellung: Tablets vs. Kommunikationsgeräte
Konzeption: Apps, User Interface, Systemarchitektur
Usability-Evaluierungen & BenutzerInnentests

Ziele
Konzeption von Apps für Menschen mit Behinderung
Einsatz alternativer Eingabegeräte (Mundmaus, Scanning)
Server-System: Vernetzung von Menschen mit Behinderung
Einsatz von Tablets zur Sprachausgabe

Methodik
Auswahl der geeignetsten Technologie
Performance-Tests
Konfigurieren statt Kopieren (Libraries, Framework)
Stabilität durch Unit-Tests
Framework-Dokumentation: ASDoc und Wiki
Auflösungsunabhängig durch Vektorgrafik
CMS für die Server-BenutzerInnenverwaltung  

Ziele
Software-Framework
	 Eingabesysteme: Eye-Tracking, Microsoft Kinect, Scanning, 		
	 Touch, etc.
	 Plattformunabhängigkeit (Microsoft Windows, Mac OS X, 			 
	 iOS, Android)
	 Multiplayer-Funktionalität
Server-System: Synchronisation von Spielinhalten &  
NutzerInnendaten

Ergebnisse

Web-basierte Benutzeroberfläche zum Datenaustausch

Distribution von InhaltenApps mit alternativen Eingabeoptionen – Scanning via Touch
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