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Computer aided Communication

COMPUTERHILFSMITTEL F R MENSCHEN MIT BEHINDERUNG

m COMPUTERARBEITSPLATZ

mFR HF RDERUNG

mUNTERST TZTE KOMMUNIKATION
m SCHULE - INTEGRATION

m LOGOP DIE

m ERGOTHERAPIE - NEUROLOGIE
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Zeichenerklarung:

Produkte mit dem USB-Logo sind mit einem USB-Anschluss versehen und

Plug/Play-kompatibel.

Produkte mit dem Scanning Zeichen k nnen auch per Taster (Scanning)

gesteuert werden.
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ereits im Vorschulalter
B ist die F rderung der

Kommunikation bei nicht
sprechenden Kindern ein
wesentliches Thema. Die fr he
Kommunikationsf rderung ver-
sucht so bald wie m glich mit
Hilfsmitteln Alternativen in den
Familien und in der Therapie
anzubieten. Die Erfahrungen
dieser sehr jungen Disziplin
zeigen, dass Kinder durch
Kommunikations-f rderung in
Ihrem Verhalten bedeutend
ausgeglichener und zug ng-
licher werden.

IM SET ERH LTLICH

Klick Tool Set

Das KlickTool Set beinhaltet alle notwendigen Bestandteile
um die Software KlickTool auf jeden beliebigen Computer
mittels Big Red Taster zu bedienen (KlickTool, Key Switch Box,
Big Red).

ilD-555-

SCANNING
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2 | Fr hf rderung

BIGmack

Der BIGmack ist ein bew hrtes Standardhilfsmittel in der Kommunika-
tionsf rderung. Der Taster gibt beim Ausl sen eine abgespeicherte Sprach-
mitteilung oder ein Ger usch wieder. Die Mitteilung kann jederzeit neu
aufgenommen und der Situation angepasst werden. Durch seine gro8e, in
verschiedenen Farben erh Itliche Ober che eignet sich der BIGmack be-
sonders f r Menschen mit visuellen und kognitiven Einschr nkungen. Mit
diesem Hilfsmittel lassen sich auch adaptierte Spielzeuge ansteuern.
Leistungsmerkmale: gro8e, in verschiedenen Farben erh lItliche Ober che,
schlag- und bruchfester Kunststoff, externer Taster kann angeschlossen
werden, eingebauter regulierbarer Lautsprecher, passende SNAP Tasten-
kappe

B Technische Details: Tasterdurchmesser: 130 mm, Ausl sekraft: Zentrum 150 g, Rand 100 g, Sprach-
speicher: 75 Sekunden, Stromversorgung: 9V Block-Batterie
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BIG Step-by-Step

Der BIG Step-by-Step basiert auf dem gleichen Prinzip wie
der BIGmack. Zus tzlich k nnen mit dem BIG Step-by-Step
auch mehrere Sprachmitteilungen hintereinander wieder-
geben werden. Durch wiederholten Tastendruck werden sie
nacheinander abgespielt, so dass z.B. eine kleine Geschich-
te erz hlt werden kann. Mit diesem Hilfsmittel lassen sich
auch adaptierte Spielzeuge ansteuern.

Leistungsmerkmale: gro8e, in verschiedenen Farben

erh ltliche Ober che, schlag- und bruchfester Kunststoff,
eingebauter regulierbarer Lautsprecher, externer Taster kann
angeschlossen werden

B Technische Details: Tasterdurchmesser: 130 mm, Ausl sekraft: Zentrum 150 g, Rand 100 g
Sprachspeicher: 75 Sekunden, Stromversorgung: 9V Block-Batterie

LITTLEmack

Der LITTLEmack ist dem BIGmack hnlich, hat jedoch einen kleineren Tasten-
durchmesser und ist leicht geneigt.

Leistungsmerkmale: schlag- und bruchfester Kunststoff, externer Taster kann
angeschlossen werden, eingebauter regulierbarer Lautsprecher, abnehmbare
Montageplatte

B Technische Details: Tasterdurchmesser: 63 mm (ca. 45j gegen die
Horizontale geneigt), Ausl sekraft: Zentrum 100g, Rand 509,
Sprachspeicher: 75 Sekunden, Stromversorgung: 9V Block-Batterie
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LITTLE Step-by-Step

Der LITTLE Step-by-Step basiert auf dem gleichen Prinzip wie der LITTLEmack:
Zus tzlich k nnen mit dem LITTLE Step-by-Step auch mehrere Sprachmittei-
lungen hintereinander wiedergegeben werden. Durch wiederholten Tasten-
druck werden sie nacheinander abgespielt, so dass z.B. eine kleine Geschich-
te erz hilt werden kann. Mit diesem Hilfsmittel lassen sich auch adaptierte
Spielzeuge ansteuern. Leistungsmerkmale: schlag- und bruchfester Kunst-
stoff, externer Taster kann angeschlossen werden, eingebauter regulierbarer
Lautsprecher, abnehmbare Montageplatte.

B Technische Details: Tasterdurchmesser: 63 mm (ca. 45j gegen die Horizon-
tale geneigt), Ausl sekraft: Zentrum 100g, Rand 50g, Sprachspeicher: 75
Sekunden, Stromversorgung: 9V Block-Batterie.

Ebenfalls erh lItlich LITTLE Step-by-Step mit Ebenen: hier k nnen die Mittei-
lungen auf 3 verschiedenen Ebenen gespeichert werden.

Switch Latch & Timer Dual

Dieser Zeitschalter erm glicht nach der Ausl sung ber

einen externen Taster den Betrieb des angeschlossenen Ge-

r tes f r eine einstellbare Zeit von 1 bis 60 Sekunden oder von
1 bis 60 Minuten. Dar ber hinaus ist auch der Schaltbetrieb

m glich, d.h.: einmal Ausl sen = EIN, n chstes Ausl sen =
AUS. Es k nnen zwei Sensoren angeschlossen werden und zwei
externe Ger te bedient werden. Mit dem Switch Latch & Timer
k nnen dadurch sehr eindrucksvoll verschiedene Ursache- und
Wirkungsmaodi gelernt werden. Nur f r batteriebetriebene Ge-

r tel

PowerLink 3

Netzschaltadapter mit zwei Steckdosen und Infraroteingang f r AirLink-
Sensor. Zwei elektrische Ger te k nnen mithilfe von Tastern ein- und
ausgeschaltet werden. Die Ein- und Ausschaltzeit ist im Sekunden- oder
Minutenbereich variierbar. Latch: Der erste Klick verursacht das Einschal-
ten, der zweite das Ausschalten. Ein AirLink-Sensor (nicht im
Lieferumfang enthalten) erm glicht eine drahtlose Ausl sung (ca. 6 Me-
ter) der Schaltfunktion. Schaltet zwei 220-V-Ger te mit max. 2.400 Watt!
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Netzschaltger t NR 2005

Dieser Zwischenstecker eignet sich zum Ein- und Ausschalten
von elektrischen Kleinger ten ( 220V ) mit einer max. Leistung
von 1800 W. Es gibt zwei Betriebsarten: 1. Das angeschlossene
Ger t wird nur so lange eingeschaltet, wie der Taster bet tigt
wird. 2. Die Einschaltung erfolgt beim ersten und die Ausschal-
tung beim zweiten Bet tigen des Tasters.
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BookWorm

Der BookWorm ist ein Vorleseger t, das es Kindern, . i ===
die nicht lesen k nnen, erm glicht, sich selbst B cher
vorzulesen. Das Ger t wird vor allem in Schulen, zu
Hause und in UK-Gruppen verwendet. Ein Buch wird in den
BookWorm eingespannt, dann wird jede Seite einmal vorgelesen
und abgespeichert. Der Benutzer bl ttert durch das Buch und dr ckt
auf den entsprechenden Vorleseknopf, damit die Seite v

der Benutzer nicht in der Lage, den Vorleseknopf zu bedienen, kann auch ein exter-

ner Taster angeschlossen werden. Der BookWorm arbeitet mit Speicherkarten. Auf jeder

Karte haben bis zu 4 B cher Platz.

Leistungsmerkmale: 8-min tiges, wiederbespielbares und auswechselbares Speichermodul, qualitativ hohe
Sprachausgabe, eingebauter Vorleseknopf, externer Taster kann angeschlossen werden, beinhaltet Aufkle-
ber und Seitenerkenner zur Adaptation von vier B chern, eingebaute Kopfh rerbuchse f r selbst ndiges
Lesen, zus tzliche Speichermodule sind erh lItlich
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B Technische Details: Ma8e: 216 x 210 x 53 mm, Gewicht: 680 g, Stromversorgung: 4 AA-Batterien

All-Turn-It Spinner

Der All-Turn-It Spinner ist ein tasterbetriebener Spiel-
w rfel, der nach dem Zufallsprinzip eine Auswahl
trifft. Durch zwei bereinanderliegende Deckschei-
ben ist es m glich, mit einer einzelnen Tasterakti-
vierung zwei verschiedene Auswahlen gleichzeitig zu
treffen. Der Verwendung sind keine Grenzen gesetzt:
Der All-Turn-It Spinner gibt Sch lerinnen die M g-
lichkeit, aktiv bei Lernaktivit ten (z. B. Erlernen von
Buchstaben oder Zahlen) teilzunehmen, oder erm g-
licht es auch schwerst Behinderten, bei W rfelspie-
len mitzumachen. Es k nnen vorgedruckte Scheiben
(W rfel, Bingo, Alphabet, Spiele, etc.) verwendet oder
leere Scheiben selber den Bed rfnissen angepasst
werden. Der All-Turn-It Spinner kann mit dem einge-
bauten oder mit einem externen Taster verwendet
werden. Zubeh r: Blankoschablonen

Spielzeug

Einfaches Hilfsmittel, um batteriebetriebene
Spielzeuge auch f r behinderte Menschen
zug nglich zu machen. Der Batterieunterbre-
cher wird zwischen Batterie und Kontakt im
Ger t eingeklemmt. Mit einer angeschlos-
senen Taste (siehe Kapitel 1.1 Taster) wird
nun das Ger t in Betrieb gesetzt. Klein f r
Mignonbatterien, gro8 f r Babybatterien.
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